Gém Cyflymdra Tabl Lluosi 3

Cyfarwyddiadau
Gém ar gyfer 2 neu 3 o chwaraewyr.
Amcan y gém yw bod y cyntaf i gael gwared @ phob cerdyn.

« Rhannwch y cardiau yn gyfartal a’u gosod wyneb i lawr o flaen pob chwaraewr.

+ Mae pob chwaraewr yn codi 5 cerdyn ac yn gosod un ohonynt wyneb i fyny ar y bwrdd yng
nghanol yr holl chwaraewyr. Gall chwaraewyr ailgyflenwi'r cardiau yn eu llaw ar unrhyw
adeg cyn belled nad oes ganddynt fwy na 5.

« Gall chwaraewyr ychwanegu at unrhyw un o’r pentyrrau ar y bwrdd.

« Pan fydd y chwarae yn dechrau, mae'n ras i chwaraewyr ychwanegu cardiau i'r pentyrrau
ar y bwrdd trwy ychwanegu'r rhif lluosog nesaf neu'r lluosog blaenorol o 3 i ddilyn. (Gallant
ychwanegu 3 i 36 neu 36 i 3 i wneud chwarae parhaus.) Gellir chwarae cerdyn gwyllt ar
unrhyw adeg.

+ Os na all neb chwarae cerdyn ar unrhyw adeg, mae pob chwaraewr yn rhoi cerdyn ar hap ar
y pentwr ac mae chwarae yn parhau nes bod rhywun yn defnyddio eu cardiau.

« Os yw chwaraewr yn sylwi bod chwaraewr arall yn gwneud camgymeriad gallant wneud i'r
chwaraewr hwnnw godi'r pentwr cyfan o gardiau.
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